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Struktira a aktudlny stav préce
N

01 Teoretickd Cast’ — hotovd
O Predhovor a Ovod do problematiky
O Prehl'ad a popis réznych metdd a pristupov

O Vylepseniq, rozsirenia funkénosti a zdkladné tazkosti

0 Praktickd Cast' — aktudlne na nej pracujem

OV jednotlivych krokoch podrobny popis metéd ktoré
implementujem

O Zdovodnenie vyberu

O Rozsiahle testovanie v réznych podmienkach, porovnat



Postup krokov monitoringu
|
1. Snimanie cestnej premdvky kamerou
2. Segmentdcia pohybujicich sa objektov
3. Klasifikdcia vyclenenych objektov
4. Sledovanie ich pohybu

5. Rdtanie poctu, urCenie rychlosti a triedy vozidla



1. Nasnimanie premavky
1
Na internete je mdlo videi
Fotoapardt so stativom

O
O
0 Z mosta
O

R6zne podmienky




2. Segmentdcia cez den
—

1 Rozdiel dvoch za sebou iducich snimok




2. Segmentdcia cez den
—

0 Odditanie referenéného pozadia od aktudinej

snimky




2. Segmentdcia cez den
—

0 Problém: Ako vlastne ziskat' statické pozadie?




2. Segmentdcia cez den

0 OpenCV — FGDStatModel




2. Segmentdcia cez den
—

1 Metdda Mixture of Gaussian distribution

O Kazdy pixel je modelovany kombindciou Gaussovej
distribicie




2. Segmentdcia cez den
N

0 Metéda selektivnej aktualizdcie

Averaging Method with High/Low Thresholds:
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= <= Hand Brightness =>

Mean - 2*Avg_Diff




2. Segmentdcia cez den

1 Problém: Odstrdnenie tienov




2. Segmentdcia v noci
N

0 Prahovanie s ndslednym pdrovanim svetiel




3. Klasifikdcia objektov
B

(1 Pomer strdan priliehavého pravouhlého ohranicenia

0 Vertikdlne a horizontdlne hrany
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4. Sledovanie pohybu objektov
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0 Najvyznamneijsie Crty
0 Lucas-Kanade, Kalman
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5. Funkcionalita systému
N

0 Rdtanie poctu automobiloy

11 Uréenie rychlosti vozidiel

0 Klasifikovanie vozidiel




Technologie
N

0 Kniznica OpenCV — funkcie pre pocitacové videnie
v redlnom Case

0 C++
1 Microsoft Visual Studio 2010
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